9° ANO - PROJETO 4
UM JOGO CRIATIVO E EDUCATIVO PARA MEU AMIGO

Proposta

Desenvolver um jogo digital
interativo ou criar um jogo
com material reciclado para
ser compartilhado.

06jefiva

Ensinar a Educacao Financei-
ra para um ou mais amigos.

MATERIALS:

r
.r-

Materiais reciclaveis adequados a proposta:
» papel, papelao, latinhas, garrafas pet, sobras de barbante, de cola, de tinta, etc.

Sites e/ou aplicativos para desenvolvimento de jogos: N
» RPG Maker - https:/mwww.rpgmakerweb.com/ Atencao:

Antes de usar qualquer um desses softwares para

desenvolvimento de jogos, observe as regras de uso,

as restricdes, os valores, etc. Se achar conveniente,

peca a ajuda de um adulto nesse processo.

» Construct 3 — encurtador.com.br/bnvY4
» Scratch - https://scratch.mit.edu/
» Stencyl - http://Mmww.stencyl.com/




PROCEDIMENTOS:

Uma dica. importante:

Definam, desde o inicio, os aspectos da Educac¢ao Financeira que seus amigos
deverao aprender ao longo do jogo e como isso sera feito. E tdo importante
quanto criar situagdes de aprendizagem, é elaborar maneiras para
verificacao dos conceitos apreendidos.

AUTOAVALIACAO: |

r- Testem 0 jogo com seus amigos e vejam se, ao final, os conceitos
— trabalhados foram bem compreendidos. Caso alguém ainda
tenha duvidas, retomem o jogo e estudem uma forma de aprimora-lo.

‘r S@o considerados vencedores aqueles que

caivem do jogo sabendo Educagdo Financeira!




